FOURTH NIGHT : OVERVIEW

EST UN FILM INTERACTIF OU LE JOUEUR RECOMMENCE LE MEME FIbM A CHAQUE FOIS QUE LE PERSONNAGE PRINCIPAL DU FILM MEURT. DONC, LE
JOUEUR DOIT TROUVER LA BONNE COMBINAISON DE CHEMINS ET D'OBJETS QUE LE PERSONNAGE PRINCIPAL DOIT UTIGISER POUR SURVIVRE AU FILM.

LE JOUEUR INCARNE PARTIELLEMENT LE PERSONNAGE PRINCIPAL DU FILM, SAMANTHA. LE JOUEUR INFLUENCE LA PRISE DE DECISIONS DE SAMANTHA LORSQUE

QUE CELUI OU LORSQUE QUE LE JOUEUR DECOUVRE UN . CEPENDANT, LES OBJETS SONT
SAUVEGARDES DANS b . DONC, MEME 51 SAMBANTHA MEURT ET QUE LE FILM RECOMMENCE, LE JOUEUR POSSEDE ENCORE LES OBJETS DE
L INVENTAIRE ET CELUI-CI PEUT POUR QU'ELLE PUISSE LES UTILISER DANS GE FILM.

ba ET LA SERONT PRINCIPALEMENT CHALLENGEES DANS LE JEU.

LE JOUEUR DOIT UTIGISER POUR, CHOISIR DE NOUVEAUX CHEMINS A PRENDRE, OUVRIR SON INVENTAIRE ET UTIGISER

UN OBJET DANS LE FILM.NOUVEAUX CHEMINS B PRENDRE, OUVRIR SON INVENTAIRE ET UTIGISER UN OBJET DANS LE FILM.

LE FILM DBNS LE JEU A POUR BUT DE RECREE L'EXPERIENCE D'UN SLASHER EN NOIR ET BLANC B LA . TANDIS QUE LE GAMEPLAY EST INSPIRE DES
PoINTS BND CLICKS COMME ET DES JEUX DE DECISION NARRATIVE FAITS PAR



FOURTH NIGHT : OCR

INTERAGIR
AVEC LE FILM

29" \

ECOUTER LE TROUVER DES OBJETS

— ET DES DIFFERENTS
FILM
CHEMINS NARRATIFS

BOUCLE

ECOUTER LE FILM

INTERAGIR BVEC LE FILM

TROUVER DES OBJETS ET DES
DIFFERENTS CHEMINS NARRATIFS

LE FILM SE DEROULE . LE MEME
SCENARI0O VA TOUJOURS SE REPETER 51 LE JOUEUR
N'INTERAGIT PAS BVEC LE FILM.

Sl LE JOUEUR ET UTILISE LE

SUR CERTAINS ELEMENTS EVIDENTS
DU FILM, LE FILM CHANGERA DE SCENARIO SELON
L'INTERACTION DU JOUEUR.

LE JOUEUR TROUVE UN

0u QUI LE PERMETTRA DE
DEBLOQUER DES NOUVEAUX CHEMINS. LES OBJETS
RESTENT DANS L'INVENTAIRE DU JOUEUR BPRES LA
MORT DU PERSONNAGE PRINCIPAL.




- FOURTH NIGHT : PROGRESSION

o LE JOUEUR ECOUTE LE FILM AU COMPLET UNE PREMIERE FOIS. LE
FIbLM VA RECOMMENCER QUAND LE PERSONNAGE  PRINCIPAL VA

« LE JOUEUR POURRA INFLUENCER LES DE SBMANTHA EN
FAISANT APPEL A LA

 LE JOUEUR POURRA ET DES POUR BIDER
OBMANTHA EN FAISANT APPEL A LA ET LA DU
JOUEUR.

o LA BOUCLE TEMPORELLE S'BRRETE QUAND SAMABNTHA REUSSIT A
. LE FILM FINIT BINSI.

ECOUTER LE FILM RECOLTE OBJET UTILISATION OBJET
PRISE DE CHOIX 1 PRISE DE CHOIX & FIN DU FILM

« LE GRAPHIQUE PEUT VARIER SELON LES FAIT PAR LE JOUEUR
ET LA DIFFICULTE PERCUE DES DIFFERENTS PAR LE JOUEUR.
LE GRAPHIQUE REPRESENTE SEULEMENT LA MOYENNE QUE L'ON
RECHERCHE A ATTENDRE.




FOURTH NIGHT : MECANIQUE ESSENTIELLE

MECANIQUE INTENTION DESCRIPTION
PUISQUE L'IDEE CENTRALE DU JEU EST LA , LE JEU VA ETRE REMPLI DE PETITE 0U DE
F[N CACHEE COMIQUE ET INFORMATIVE REJOUBBILITE . POURQUOI B-T-IL UN TUEUR QUI CHERCHE B TUER SAMABNTA ET SES AMIS? POURQUOI LE CHALET REGORGE-T-IL DE SALLE CACHEE, QUI B CONSTRUIT LE
CHALET? ETC.
BE CURSEUR DE LA SOURIS CAMEPLAY LE CURSEUR DOIT ETRE MINIMISE POUR NE PRS ENLEVER B L'EXPERIENGE CINEMATOGRAPHIQUE DU JEU, MBIS LE CURSEUR DOIT ETRE BSSEZ VISIBLE POUR QUE LE
JOUEUR SACHE 00 IL POINTE DANS LE FILM. UN EST NOTRE SOLUTION B CE PROBLEME.
FEEDBACK POUR LA DECOUVERTE DE NOUVERUX GAMEPLAY LE FEEDBACK DOIT ETRE MINIMISEE POUR NE PBS ENLEVER B L'EXPERIENCE CINEMATOGRAPHIQUE DU JEU. IL NE VA AVOIR
CHEMINS 0OU DE BONNES UTIGISATIONS D OBJETS POUR EXPLIQUER BU JOUEUR QU'IL B REUSSI A TROUVER UN NOUVEAU CHEMIN OU UTILISER LE BON OBJET AU BON ENDROIT.
LORSQUE LE JOUEUR DECOUVRE SON PREMIER OBJET DANS LE FILM, LE JEU COMMENGE B CE ” " ET PREND UN COTE PLUS . BLORS L'INVENTAIRE PREND
N UNE FORME STANDARD BUX JEUX VIDEODS, IL VA BVOIR UN PETIT BOUTON EN BAS A DROITE DE L'ECRAN AVEC L'IMAGE D'UN SAC A DOS, EN CLIQUANT SUR LE BOUTON,
SYSTEME INVENTAIRE GAMEPLAY . 5 , ; A ’
TOUT LE BAS DE L'ECRAN VA ETRE REMPLACE PRR LES EMPLACEMENTS D'INVENTAIRES POSSIBLES DU JOUEUR ET QUI PEUVENT ETRE REMPLIS PBR DIFFERENTS OBJETS
TROUVES DBNS LE JEU. L'INSPIRATION DU S5YSTEME DINVENTAIRE EST LA SERIE ~ " SUR TELEPHONE.
DRAG AND DROP DES OBJETS DANS &'INVENTAIRE GAMEPLAY LE JOUEUR EN UTIGISANT LE GLIC GRUCHE DE LA SOURIS ET LE POUR VOIR SI UN FEEDBACK SONORE BPPRARBIT
POUR DIRE QU'UN NOUVERU CHEMIN B ETE DECOUVERT.
SAUVEGARDE DE L' INVENTAIRE POUR CONTINUER LE RETENTION POUR QUE LE JOUEUR SENTE UNE GERTAINE PROGRESSION MEME 51 NE FAIT QUE RECOMMENCER LE MEME FILM TOUT LE TEMPS,

dJdEU PLUS TARD

POUR PERMETTRE DE FINIR LE JEU EN PLUSIEURS SESSIONS.




